
Regulamin Konkursu 
„Beztroskie Mistrzostwa Obierania Pianek Ptasie Mleczko® w grze” 

 
§ 1. Definicje 

1. Organizator i przyrzekający nagrodę w rozumieniu art. 919 – 921 Kodeksu cywilnego – 
Publicis spółka z ograniczoną odpowiedzialnością oddział Publicis Poland z siedzibą w 
Warszawie, ul. Domaniewska 42, 02-672 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiębiorców 
Krajowego Rejestru Sądowego przez Sąd Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII 
Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego, pod numerem KRS 0000019700, NIP 
521-012-09-02, REGON 011005003, kapitał zakładowy 101 482,20 zł.  

 
2. Fundator nagród – LOTTE Wedel spółka z ograniczoną odpowiedzialnością z siedzibą w 

Warszawie, ul. Zamoyskiego 28/30, 03-801 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiębiorców 
Krajowego Rejestru Sądowego przez Sąd Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIV 
Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS 0000340664, NIP 
527-261-38-19, REGON 142078650, kapitał zakładowy 141 905 000,00 zł. 

3. Regulamin – niniejszy regulamin Konkursu. 
4. Konkurs – konkurs pod nazwą „Beztroskie Mistrzostwa Obierania Pianek Ptasie Mleczko® w 

grze”. 
5. Strona Konkursu – strona internetowa o adresie: www.beztroskieobieranie.pl, która jest 

uruchomiona przez Organizatora do koordynacji obsługi Konkursu. Za jej pośrednictwem 
Uczestnik może dokonać rejestracji Zadania Konkursowego oraz pozyskać wszystkie 
informacje związane z organizacją, jak i przebiegiem Konkursu. Informacje umieszczane na 
Stronie Konkursu są wiążące dla przebiegu i warunków Konkursu. 

6. Etap Konkursu – Konkurs składa się z czterech etapów: 
a. Etap I - od dnia 29-05-2026, godziny 15:00:00, do dnia 04-06-2026, godziny 23:59:59, 

przez co należy rozumieć czas, w którym Uczestnicy w tym etapie mogą wykonać 
Zadanie Konkursowe i zarejestrować je na Stronie Konkursu wypełniając i przesyłając 
formularz rejestracyjny. 

b. Etap II - od dnia 05-06-2026, godziny 00:00:01, do dnia 11-06-2026, godziny 23:59:59, 
przez co należy rozumieć czas, w którym Uczestnicy w tym etapie mogą wykonać 
Zadanie Konkursowe i zarejestrować je na Stronie Konkursu wypełniając i przesyłając 
formularz rejestracyjny. 

c. Etap III - od dnia 12-06-2026, godziny 00:00:01, do dnia 18-06-2026, godziny 23:59:59, 
przez co należy rozumieć czas, w którym Uczestnicy w tym etapie mogą wykonać 
Zadanie Konkursowe i zarejestrować je na Stronie Konkursu wypełniając i przesyłając 
formularz rejestracyjny. 

d. Etap IV - od dnia 19-06-2026, godziny 00:00:01, do dnia 25-06-2026, godziny 23:59:59, 
przez co należy rozumieć czas, w którym Uczestnicy w tym etapie mogą wykonać 
Zadanie Konkursowe i zarejestrować je na Stronie Konkursu wypełniając i przesyłając 
formularz rejestracyjny. 

7. Uczestnik – każda osoba fizyczna posiadająca pełną zdolność do czynności prawnych oraz 
osoby w wieku powyżej 13. roku życia, na których udział w Konkursie wyraził zgodę ich 
przedstawiciel ustawowy, które są konsumentami w rozumieniu art. 22(1) Kodeksu cywilnego 
(tj. osoba fizyczna dokonująca czynności prawnej niezwiązanej bezpośrednio z jej działalnością 
gospodarczą lub zawodową) posiadające miejsce stałego zamieszkania na terytorium 
Rzeczypospolitej Polskiej, która przystąpiła do uczestnictwa w Konkursie na zasadach 
określonych w Regulaminie. 

8. Zgłoszenie – formularz zgłoszeniowy zawierający dane Uczestnika oraz wykonane Zadanie 
Konkursowe przesłany przez Uczestnika za pośrednictwem Strony Konkursu w jednym z 
Etapów Konkursu. 

9. Gra – gra pod nazwą „Beztroskie Mistrzostwa Obierania Pianek Ptasie Mleczko®!”, dostępna 
online na platformie Roblox (https://www.roblox.com/pl/games/90088252291518/Mistrzostwa-
Obierania-Pianek-Ptasie-Mleczko#!/about), za pomocą, której można uczestniczyć w 
Konkursie. Uczestnik musi posiadać zainstalowaną aktualną wersję gry. Organizator nie 
odpowiada za brak możliwości pobrania Gry lub jej aktualizacji przez Uczestnika na jego 
urządzenie z uwagi na niespełnienie wymogów technicznych, w tym nieposiadanie 
odpowiedniej wersji oprogramowania oraz za nieprawidłowe wyświetlanie się treści 
dotyczących Konkursu. Wszelkie zintegrowane portale społecznościowe oraz sklepy z 
aplikacjami Apple Inc. i Google LLC nie są zaangażowane w organizację i realizację Konkursu.    



10. Zadanie Konkursowe – zadanie konkursowe polegające na wykonaniu przez Uczestnika 
określonych czynności w Grze, szczegółowo opisane w § 3 Regulaminu. 
 

§ 2. Postanowienia ogólne 
1. Regulamin określa w szczególności warunki uczestnictwa w Konkursie, czas jego trwania, 

sposób informowania o Konkursie i jego warunkach, jak również postępowania reklamacyjnego. 
2. Konkurs realizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. 
3. W Konkursie nie mogą wziąć udziału pracownicy oraz przedstawiciele Fundatora nagród lub 

Organizatora, a także członkowie rodzin wymienionych osób (przez członków rodziny rozumie 
się: wstępnych, zstępnych, rodzeństwo, małżonków i osoby pozostające w stosunku 
przysposobienia). 

4. Konkurs ma charakter konkursu w rozumieniu art. 919–921 Kodeksu cywilnego - polega na 
rywalizacji pomiędzy uczestnikami i nie jest grą losową w rozumieniu ustawy o grach 
hazardowych. 
 

§ 3. Zadanie Konkursowe 
1. Zadanie Konkursowe polega na samodzielnym i jak najszybszym przejściu przez Uczestnika 

całej Gry. 
2. Zadanie Konkursowe uznaje się za wykonane w momencie ukończenia Gry poprzez osiągnięcie 

jej ostatniego etapu kończącego rozgrywkę w sposób przewidziany przez mechanikę Gry. 
3. Po wykonaniu Zadania Konkursowego Uczestnik zobowiązany jest wykonać zrzut ekranu (print 

screen), na którym widoczne są jednocześnie: 
a. nazwa użytkownika (nick) Uczestnika w Grze, 
b. czas ukończenia Gry. 

4. W celu udziału w Konkursie Uczestnik zobowiązany jest dokonać rejestracji Zadania 
Konkursowego za pośrednictwem Strony Konkursu poprzez wypełnienie formularza 
zgłoszeniowego oraz dołączenie zrzutu ekranu, o którym mowa w ust. 3. 

5. Wykonanie Zadania Konkursowego oraz jego rejestracja w ramach Zgłoszenia musi nastąpić 
w jednym Etapie Konkursu, tj. Zadanie Konkursowe wykonane w danym Etapie Konkursu może 
być zarejestrowane tylko w tym Etapie Konkursu, a nie innym. 

6. Uczestnik może wykonać Zadanie Konkursowe wielokrotnie oraz dokonać wielokrotnej 
rejestracji Zgłoszeń, przy czym Zadanie Konkursowe wykonane w danym Etapie Konkursu 
może być zarejestrowane tylko w tym Etapie Konkursu, a nie innym. 

7. Każde wykonanie Zadania Konkursowego w danym Etapie Konkursu wymaga odrębnej 
rejestracji Zgłoszenia na Stronie Konkursu. 

8. Zgłoszenia niespełniające warunków określonych w niniejszym paragrafie nie będą brane pod 
uwagę w Konkursie. 

 
§ 4. Zasady oceny Zgłoszeń oraz wykluczenia 

1. Ocena Zgłoszeń dokonywana jest odrębnie dla każdego Etapu Konkursu. 
2. Wynikiem Zadania Konkursowego jest czas ukończenia Gry mierzony automatycznie przez 

mechanikę Gry w sposób jednolity i równy dla wszystkich Uczestników. 
3. Czas ukończenia Gry wynikający z danych wykorzystywanych przez Organizatora do obsługi 

Konkursu stanowi jedyny wiążący i rozstrzygający wynik Zadania Konkursowego. 
4. Zrzut ekranu (print screen) dołączany do Zgłoszenia ma charakter dowodu pomocniczego i 

służy w szczególności weryfikacji Zgłoszenia poprzez porównanie danych podanych przez 
Uczestnika z danymi, o których mowa w ust. 3. 

5. W przypadku dokonania przez Uczestnika więcej niż jednego Zgłoszenia w danym Etapie 
Konkursu, do oceny brany jest pod uwagę najlepszy (najkrótszy) czas ukończenia Gry uzyskany 
przez danego Uczestnika w tym Etapie Konkursu. 

6. Uczestnicy są klasyfikowani w ramach danego Etapu Konkursu według uzyskanych czasów 
ukończenia Gry, od najkrótszego do najdłuższego.  

7. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji wszystkich Zgłoszeń, w szczególności w 
zakresie: 

a. zgodności danych podanych w formularzu zgłoszeniowym z danymi, o których mowa 
w ust. 3, 

b. autentyczności i poprawności zrzutu ekranu (print screen), 
c. zgodności wykonania Zadania Konkursowego z Regulaminem oraz mechaniką Gry. 

8. Organizator ma prawo wykluczyć Zgłoszenie lub Uczestnika z Konkursu w przypadku 
stwierdzenia, że: 



a. Zgłoszenie jest niezgodne z danymi, o których mowa w ust. 3, 
b. doszło do ingerencji w mechanikę Gry lub wykorzystania niedozwolonych narzędzi, 

modyfikacji, zewnętrznego oprogramowania lub automatyzacji rozgrywki, 
c. wykonanie Zadania Konkursowego nosi znamiona manipulacji, nadużycia lub 

naruszenia zasad uczciwej rywalizacji, 
d. Uczestnik podjął działania mające na celu obejście zasad Regulaminu, 
e. wynik Zadania Konkursowego został uzyskany w sposób niezgodny z zasadami fair 

play. 
9. Za działania sprzeczne z zasadami uczciwej rywalizacji uznaje się w szczególności celowe 

wykorzystanie błędów Gry, exploitów, cheatów, automatyzacji rozgrywki, zewnętrznego 
oprogramowania lub innych metod dających Uczestnikowi nieuczciwą przewagę nad 
pozostałymi Uczestnikami. 

10. Zgłoszenia lub wyniki uzyskane w sposób sprzeczny z zasadami uczciwej rywalizacji nie będą 
uwzględniane w rankingach ani przy przyznawaniu nagród. 

11. Wykluczenie Zgłoszenia lub Uczestnika, o którym mowa w niniejszym paragrafie, może 
nastąpić na każdym etapie trwania Konkursu, w tym po zakończeniu danego Etapu Konkursu. 

 
§ 5. Uczestnictwo w Konkursie oraz rejestracja Zgłoszeń 

1. Udział w Konkursie jest dobrowolny i nieodpłatny. 
2. Rejestracja Zgłoszenia następuje za pośrednictwem Strony Konkursu poprzez wypełnienie 

formularza rejestracyjnego, w tym zaznaczenie wymaganych zgód, w jednym z Etapów 
Konkursu. 

3. Uczestnikiem Konkursu staje się osoba, która spełnia warunki określone w § 1 ust. 7 
Regulaminu oraz dokona skutecznego Zgłoszenia. 

4. Skuteczna rejestracja Zgłoszenia zostaje potwierdzona poprzez wysłanie przez Organizatora 
wiadomości e‑mail na adres wskazany w formularzu rejestracyjnym. 

5. W przypadku wskazania w formularzu rejestracyjnym wieku poniżej 18. roku życia, warunkiem 
skutecznego Zgłoszenia jest dołączenie skanu lub czytelnej fotografii oświadczenia 
przedstawiciela ustawowego o wyrażeniu zgody na udział tej osoby w Konkursie, zgodnie ze 
wzorem stanowiącym Załącznik nr 1 do Regulaminu. 

6. Brak dołączenia oświadczenia, o którym mowa w ust. 5, skutkuje uznaniem Zgłoszenia za 
nieskuteczne i jego nieuwzględnieniem w Konkursie. 

7. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji prawidłowości rejestracji Zgłoszeń, w 
szczególności w zakresie spełnienia warunków wiekowych oraz kompletności wymaganych 
dokumentów. 

 
§ 6. Wyłanianie laureatów Etapów Konkursu 

1. W każdym Etapie Konkursu Organizator sporządza ranking Uczestników zgodnie z § 4 
Regulaminu. 

2. Nagrody w danym Etapie Konkursu są przeznaczone dla 20 (dwudziestu) Uczestników 
zajmujących najwyższe miejsca w rankingu danego Etapu Konkursu, z zastrzeżeniem ust. 3, 
przy czym w przypadku przejścia niewydanych nagród z wcześniejszych Etapów Konkursu 
liczba laureatów w danym Etapie ulega zwiększeniu odpowiednio do liczby tych nagród. 

3. Jeden Uczestnik może w ramach całego Konkursu otrzymać nagrodę przewidzianą za zajęcie 
miejsca 1, 2 albo 3 wyłącznie jeden raz. Jeżeli w kolejnym Etapie Konkursu ten sam Uczestnik 
znalazłby się ponownie na miejscu 1, 2 albo 3 w rankingu, na potrzeby przyznania nagród w 
tym Etapie jest traktowany jak Uczestnik uprawniony najwcześniej do nagrody za czwarte 
miejsce, a nagrody za miejsca 1–3 przypadają kolejnym Uczestnikom zgodnie z rankingiem 
danego Etapu. 

4. Organizator, przed przyznaniem nagród, dokonuje weryfikacji Zgłoszeń oraz wyników zgodnie 
z § 4 Regulaminu. 

5. Organizator skontaktuje się drogą e-mail z Uczestnikami uprawnionymi do nagród w danym 
Etapie Konkursu zgodnie z ust. 2–3, informując ich o zajętym miejscu w rankingu oraz o 
nagrodzie przewidzianej dla tego miejsca zgodnie z § 7 Regulaminu, z zastrzeżeniem ust. 9. 

6. W wiadomości e-mail, o której mowa w ust. 5, Organizator wskaże termin na przekazanie 
danych niezbędnych do wydania nagrody. Termin wskazany w wiadomości e-mail jest wiążący. 

7. Jeżeli Uczestnik nie przekaże danych w terminie wskazanym w wiadomości e-mail, traci prawo 
do nagrody w ramach danego Etapu Konkursu. 

8. W przypadku, o którym mowa w ust. 7, Organizator może skontaktować się z kolejnymi 
Uczestnikami według rankingu danego Etapu Konkursu (począwszy od miejsca 21), w celu 



uzupełnienia listy Uczestników uprawnionych do nagród w danym Etapie Konkursu. Do tych 
Uczestników stosuje się odpowiednio ust. 5–7. 

9. Informacja o miejscu i nagrodzie przekazana w wiadomości e-mail, o której mowa w ust. 5, ma 
charakter warunkowy i staje się ostateczna po przesłaniu przez Organizatora wiadomości e-
mail potwierdzającej przyznanie nagrody po zakończeniu procedury, o której mowa w ust. 5–
8. 

10. W związku z procedurą, o której mowa w ust. 5–8, Organizator informuje Uczestników objętych 
tą procedurą o jej skutkach, w tym w szczególności o: 

a. utracie prawa do nagrody, 
b. zmianie zajętego miejsca w rankingu, 
c. zmianie przysługującej nagrody. 

11. Organizator może opublikować informację o laureatach na Stronie Konkursu, w zakresie 
umożliwiającym ich identyfikację, z poszanowaniem obowiązujących przepisów prawa. 

 
§ 7. Nagrody 

1. Organizator przewidział w Konkursie nagrody, które zostaną przyznane laureatom Konkursu 
wyłonionym zgodnie z § 6 Regulaminu, w ramach poszczególnych Etapów Konkursu. 

2. W każdym Etapie Konkursu nagrody zostaną przyznane laureatom według następujących 
zasad: 

a. za zajęcie pierwszego miejsca – nagrodę w postaci Konsola SONY PLAYSTATION 
5 Slim o wartości 2 499,99 zł (słownie: dwa tysiące czterysta dziewięćdziesiąt dziewięć 
złotych 99/100) oraz nagrodę w postaci dwóch pudełek Ptasiego Mleczka® o wartości 
49,96 zł (słownie: czterdzieści dziewięć złotych 96/100); 

b. za zajęcie drugiego miejsca – nagrodę w postaci fotel dla gracza GENESIS Nitro 
800 o wartości 699,00 zł (słownie: sześćset dziewięćdziesiąt dziewięć złotych 00/100) 
oraz nagrodę w postaci dwóch pudełek Ptasiego Mleczka® o wartości 49,96 zł (słownie: 
czterdzieści dziewięć złotych 96/100); 

c. za zajęcie trzeciego miejsca – nagrodę w postaci słuchawki LOGITECH G Pro X 7.1 
o wartości 329,99 zł (słownie: trzysta dwadzieścia dziewięć złotych 99/100) oraz 
nagrodę w postaci dwóch pudełek Ptasiego Mleczka® o wartości 49,96 zł (słownie: 
czterdzieści dziewięć złotych 96/100); 

d. za zajęcie miejsc od czwartego do dwudziestego – nagrodę w postaci Kod 
aktywacyjny ROBLOX Cyfrowa karta podarunkowa Roblox o wartości 150,00 zł 
(słownie: sto pięćdziesiąt złotych 00/100) dla każdego laureata. 

3. W przypadku przejścia niewydanych nagród z wcześniejszego Etapu Konkursu do kolejnego 
Etapu, nagrody te zachowują przypisany im rodzaj miejsca, o którym mowa w ust. 2 powyżej. 
W kolejnym Etapie Konkursu nagrody te zostaną przyznane kolejnym Uczestnikom zgodnie z 
kolejnością w rankingu danego Etapu. 

4. Ograniczenie polegające na tym, że jeden Uczestnik może otrzymać nagrodę przewidzianą za 
zajęcie miejsc 1–3 wyłącznie jeden raz w całym Konkursie, wynika z § 6 Regulaminu. 

5. Przyznanie nagród następuje po zakończeniu procedury wyłaniania laureatów określonej w § 6 
Regulaminu. 

6. Nagrody nie podlegają wymianie na ekwiwalent pieniężny ani na inne nagrody. 
7. W przypadku, gdy przyznanie nagrody powoduje powstanie obowiązku podatkowego po stronie 

laureata, Organizator przyzna laureatowi dodatkową nagrodę pieniężną przeznaczoną na 
pokrycie należnego podatku dochodowego od osób fizycznych. 

8. Dodatkowa nagroda pieniężna, o której mowa w ust. 7, stanowi 11,11% wartości przyznanej 
nagrody i nie podlega wypłacie na rzecz laureata, lecz zostaje przeznaczona na zapłatę 
należnego podatku. 

9. Organizator jako płatnik podatku pobierze i odprowadzi należny podatek dochodowy do 
właściwego urzędu skarbowego zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa. 

10. Warunkiem wydania nagrody jest przekazanie przez laureata kompletnych i prawidłowych 
danych niezbędnych do realizacji nagrody, zgodnie z § 6 Regulaminu. 

11. W przypadku niewydania nagród w danym Etapie Konkursu z przyczyn leżących po stronie 
Uczestników, w szczególności w przypadkach określonych w § 6 Regulaminu, niewydane 
nagrody przechodzą do puli nagród przewidzianych w kolejnym Etapie Konkursu. 

12. W przypadku niewydania nagród w Etapie IV Konkursu mimo przeprowadzenia procedury, o 
której mowa w § 6 Regulaminu, Organizator jest uprawniony do odpowiedniego zwiększenia 
liczby laureatów w tym Etapie albo do niewydania pozostałych nagród. 



13. Wydanie nagrody nastąpi niezwłocznie, jednak nie później niż w terminie 60 dni 
kalendarzowych od dnia otrzymania przez Organizatora kompletnych i prawidłowych danych, o 
których mowa w § 6 ust. 7 Regulaminu, przy czym Organizator nie ponosi odpowiedzialności 
za brak możliwości lub opóźnienie wydania nagrody wynikające z podania przez laureata 
nieprawidłowych, błędnych lub niekompletnych danych albo z innych okoliczności leżących po 
stronie laureata. 
 

§ 8. Reklamacje 
1. Reklamacje dotyczące spraw związanych z Konkursem należy składać w terminach 

przewidzianych przepisami prawa. Celem przyspieszenia rozpatrywania reklamacji 
rekomendujemy składanie ich drogą mailową na adres konkurs.wedel@publicis.pl z tematem 
wiadomości „Beztroskie Mistrzostwa Obierania Pianek Ptasie Mleczko® w grze” (dopisek nie 
jest obowiązkowy). Powyższe nie ogranicza prawa do składania reklamacji innymi drogami 
(m.in. listownie na adres: Publicis spółka z ograniczoną odpowiedzialnością, ul. Domaniewska 
42, 02-672 Warszawa, z dopiskiem „Beztroskie Mistrzostwa Obierania Pianek Ptasie Mleczko® 
w grze” (dopisek nie jest obowiązkowy). 

2. Reklamacja powinna zawierać: 
a. nazwę Konkursu, 
b. imię i nazwisko osoby składającej reklamację, 
c. dokładny opis i wskazanie przyczyny reklamacji, 
d. dane kontaktowe, umożliwiające udzielenie odpowiedzi na złożoną reklamację. 

3. Reklamacje rozpatrywane są przez Organizatora w terminie 14 dni od dnia otrzymania 
reklamacji. 

4. Procedura reklamacji nie wyłącza możliwości dochodzenia roszczeń na drodze sądowej. 
 
 

§ 9. Dane osobowe 
1. Administratorem danych osobowych uczestnika dla celów związanych z przeprowadzeniem i 

organizacją Konkursu jest LOTTE Wedel sp. z o.o. z siedzibą przy ul. Zamoyskiego 28/30, 03-
801 Warszawa („Administrator”). W sprawach dotyczących danych osobowych wyślij emaila na 
adres: dane.osobowe@wedel.pl.  
 

2. My, jako Organizator, również przetwarzamy dane uczestnika dla celów związanych z 
przeprowadzeniem i organizacją Konkursu, w tym prawidłowego rozstrzygnięcia Konkursu i 
wydania Nagród, jako podmiot przetwarzający, na podstawie umowy o powierzeniu 
przetwarzania danych osobowych zawartej z LOTTE Wedel sp. z o.o.  

 
3. Ponadto, dane osobowe uczestników mogą być przekazywane innym podmiotom w celu realizacji 

obowiązków związanych z organizacją Konkursu wynikających z Regulaminu, to jest: firmie 
hostingowej, , w ramach obsługi wysyłki nagród firmie kurierskiej lub operatorom pocztowym oraz 
dodatkowo doradcom prawnym i księgowym. 

 
4. Dane osobowe Uczestników są przetwarzane w celu przeprowadzenia i organizacji Konkursu, 

prawidłowego rozstrzygnięcia Konkursu, wydania nagród oraz promowania produktów 
Administratora, co stanowi prawnie uzasadniony interes Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f 
Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r., Dz. 
Urz. UE L z 2016 119 s.1, dalej RODO), a także w celu udokumentowania wyników Konkursu 
jako obowiązek prawny spoczywający na Administratorze (art. 6 ust. 1 lit. c RODO).  

 
5. Uczestnikom przysługuje prawo: 

 
a) dostępu do podanych danych osobowych,  
b) żądania sprostowania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania podanych danych 

osobowych, w stosownych przypadkach, 
c) ograniczenia bądź wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania podanych danych 

osobowych, 
d) wniesienia skargi do organu nadzoru, którym w Polsce jest Prezes Urzędu Ochrony 

Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa. 
 



6. Powyższe uprawnienia możesz zrealizować, wysyłając swoje żądanie na adres e-mail: 
dane.osobowe@wedel.pl, za wyjątkiem skargi do organu nadzoru, którą należy skierować wprost 
do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych, na wskazany powyżej adres 
korespondencyjny. 
 

7. Dane osobowe uczestników będą przetwarzane przez czas trwania Konkursu oraz dodatkowo 
przez okres niezbędny do obsługi ewentualnych roszczeń, to jest okres 6 lat. Dane Zwycięzców 
Konkursu będą przetwarzane przez okres 5 lat liczony od końca roku, w którym Konkurs 
zakończył się, w celu udokumentowania wyników Konkursu, zgodnie z obowiązującymi 
przepisami prawa. 

 
8. Podanie przez uczestników danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbędne dla potrzeb 

udziału w Konkursie i jego rozstrzygnięcia. Brak podania danych będzie skutkował brakiem 
możliwości udziału w Konkursie i przyznania nagrody. 

 
9. Dane osobowe uczestników nie będą poddawane zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji 

ani nie będą profilowane. 
 
10. Dane osobowe uczestników nie będą przekazywane do organizacji międzynarodowych, ani 

odbiorców znajdujących się w państwach poza Europejskim Obszarem Gospodarczym. 
 

§ 10. Postanowienia końcowe 
1. Organizator zapewni stały dostęp do Regulaminu poprzez umieszczenie go na Stronie 

Konkursu. 
2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie mają przepisy prawa polskiego. 

 
 
  



Załącznik nr 1 
 

Załącznik dla przedstawiciela ustawowego Uczestnika Konkursu (13 – 17 lat) 
ZGODA PRZEDSTAWICIELA USTAWOWEGO NA UDZIAŁ W KONKURSIE 

„Beztroskie Mistrzostwa Obierania Pianek Ptasie Mleczko® w grze” 
 
 Ja niżej podpisany/a (imię i nazwisko przedstawiciela ustawowego) 
 
__________________________________________________________________________, 
 
jako przedstawiciel ustawowy (imię i nazwisko dziecka) 
 
__________________________________________________________________________ 
 
wyrażam zgodę na udział mojego dziecka/ podopiecznego w Konkursie „Beztroskie Mistrzostwa 
Obierania Pianek Ptasie Mleczko® w grze” organizowanym przez Publicis spółka z ograniczoną 
odpowiedzialnością. 
 
Jednocześnie oświadczam, że zapoznałam/ zapoznałem się treścią Regulaminu Konkursu, w 
tym z postanowieniami o przetwarzaniu danych osobowych i przysługujących mi prawach oraz 
akceptuję jego postanowienia. 
 
 

 ______________________ 
 Data i czytelny podpis 

 


