Regulamin Konkursu
»Beztroskie Mistrzostwa Obierania Pianek Ptasie Mleczko® w grze”

§ 1. Definicje
Organizator i przyrzekajgcy nagrode w rozumieniu art. 919 — 921 Kodeksu cywilnego —
Publicis spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscig oddziat Publicis Poland z siedzibg w
Warszawie, ul. Domaniewska 42, 02-672 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xl
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS 0000019700, NIP
521-012-09-02, REGON 011005003, kapitat zaktadowy 101 482,20 zt.

Fundator nagrod — LOTTE Wedel spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w
Warszawie, ul. Zamoyskiego 28/30, 03-801 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego przez Sgd Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIV
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000340664, NIP
527-261-38-19, REGON 142078650, kapitat zaktadowy 141 905 000,00 zt.

Regulamin — niniejszy regulamin Konkursu.

Konkurs — konkurs pod nazwa ,Beztroskie Mistrzostwa Obierania Pianek Ptasie Mleczko® w
grze”.

Strona Konkursu — strona internetowa o adresie: www.beztroskieobieranie.pl, ktéra jest
uruchomiona przez Organizatora do koordynacji obstugi Konkursu. Za jej posrednictwem
Uczestnik moze dokonaC rejestracji Zadania Konkursowego oraz pozyska¢ wszystkie
informacje zwigzane z organizacja, jak i przebiegiem Konkursu. Informacje umieszczane na
Stronie Konkursu sg wigzace dla przebiegu i warunkéw Konkursu.

Etap Konkursu — Konkurs sktada sie z czterech etapow:

a. Etap|l - od dnia 29-05-2026, godziny 15:00:00, do dnia 04-06-2026, godziny 23:59:59,
przez co nalezy rozumie¢ czas, w ktérym Uczestnicy w tym etapie mogg wykonac
Zadanie Konkursowe i zarejestrowac je na Stronie Konkursu wypetniajac i przesytajac
formularz rejestracyjny.

b. Etap Il - od dnia 05-06-2026, godziny 00:00:01, do dnia 11-06-2026, godziny 23:59:59,
przez co nalezy rozumie¢ czas, w ktérym Uczestnicy w tym etapie mogg wykonac
Zadanie Konkursowe i zarejestrowac je na Stronie Konkursu wypetniajac i przesytajac
formularz rejestracyjny.

c. Etap lll - od dnia 12-06-2026, godziny 00:00:01, do dnia 18-06-2026, godziny 23:59:59,
przez co nalezy rozumie¢ czas, w ktérym Uczestnicy w tym etapie mogg wykonac
Zadanie Konkursowe i zarejestrowac je na Stronie Konkursu wypetniajac i przesytajac
formularz rejestracyjny.

d. Etap IV - od dnia 19-06-2026, godziny 00:00:01, do dnia 25-06-2026, godziny 23:59:59,
przez co nalezy rozumie¢ czas, w ktorym Uczestnicy w tym etapie mogg wykonac
Zadanie Konkursowe i zarejestrowac je na Stronie Konkursu wypetniajac i przesytajac
formularz rejestracyjny.

Uczestnik — kazda osoba fizyczna posiadajgca petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych oraz
osoby w wieku powyzej 13. roku zycia, na ktorych udziat w Konkursie wyrazit zgode ich
przedstawiciel ustawowy, ktore sg konsumentami w rozumieniu art. 22(1) Kodeksu cywilnego
(tj. osoba fizyczna dokonujgca czynnosci prawnej niezwigzanej bezposrednio z jej dziatalnoscig
gospodarczg lub zawodowg) posiadajgce miejsce statego zamieszkania na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej, ktéra przystgpita do uczestnictwa w Konkursie na zasadach
okreslonych w Regulaminie.

Zgtoszenie — formularz zgtoszeniowy zawierajgcy dane Uczestnika oraz wykonane Zadanie
Konkursowe przestany przez Uczestnika za posrednictwem Strony Konkursu w jednym z
Etapéw Konkursu.

Gra — gra pod nazwag ,Beztroskie Mistrzostwa Obierania Pianek Ptasie Mleczko®!”, dostepna
online na platformie Roblox (https://www.roblox.com/pl/games/90088252291518/Mistrzostwa-
Obierania-Pianek-Ptasie-Mleczko#!/about), za pomoca, ktérej mozna uczestniczy¢ w
Konkursie. Uczestnik musi posiada¢ zainstalowang aktualng wersje gry. Organizator nie
odpowiada za brak mozliwosci pobrania Gry lub jej aktualizacji przez Uczestnika na jego
urzgdzenie z uwagi na niespetnienie wymogoéw technicznych, w tym nieposiadanie
odpowiedniej wersji oprogramowania oraz za nieprawidlowe wyswietlanie sie tresci
dotyczgcych Konkursu. Wszelkie zintegrowane portale spofeczno$ciowe oraz sklepy z
aplikacjami Apple Inc. i Google LLC nie sg zaangazowane w organizacje i realizacje Konkursu.




10. Zadanie Konkursowe — zadanie konkursowe polegajace na wykonaniu przez Uczestnika
okreslonych czynnosci w Grze, szczeg6towo opisane w § 3 Regulaminu.

§ 2. Postanowienia ogodine

1. Regulamin okresla w szczegdlnosci warunki uczestnictwa w Konkursie, czas jego trwania,
sposob informowania o Konkursie i jego warunkach, jak réwniez postepowania reklamacyjnego.

2. Konkurs realizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;j.

3. W Konkursie nie mogg wzigé udziatu pracownicy oraz przedstawiciele Fundatora nagréd lub
Organizatora, a takze cztonkowie rodzin wymienionych oséb (przez cztonkéw rodziny rozumie
sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw i osoby pozostajgce w stosunku
przysposobienia).

4. Konkurs ma charakter konkursu w rozumieniu art. 919-921 Kodeksu cywilnego - polega na
rywalizacji pomiedzy uczestnikami i nie jest grg losowg w rozumieniu ustawy o grach
hazardowych.

§ 3. Zadanie Konkursowe

1. Zadanie Konkursowe polega na samodzielnym i jak najszybszym przejsciu przez Uczestnika
catej Gry.

2. Zadanie Konkursowe uznaje sie za wykonane w momencie ukonczenia Gry poprzez osiggniecie
jej ostatniego etapu konczgcego rozgrywke w sposob przewidziany przez mechanike Gry.

3. Po wykonaniu Zadania Konkursowego Uczestnik zobowigzany jest wykonac¢ zrzut ekranu (print
screen), na ktorym widoczne s3 jednoczesnie:

a. nazwa uzytkownika (nick) Uczestnika w Grze,
b. czas ukonczenia Gry.

4. W celu udziatu w Konkursie Uczestnik zobowigzany jest dokonac rejestracji Zadania
Konkursowego za posrednictwem Strony Konkursu poprzez wypetnienie formularza
zgtoszeniowego oraz dotgczenie zrzutu ekranu, o ktérym mowa w ust. 3.

5. Wykonanie Zadania Konkursowego oraz jego rejestracja w ramach Zgtoszenia musi nastgpi¢
w jednym Etapie Konkursu, tj. Zadanie Konkursowe wykonane w danym Etapie Konkursu moze
by¢ zarejestrowane tylko w tym Etapie Konkursu, a nie innym.

6. Uczestnik moze wykona¢ Zadanie Konkursowe wielokrotnie oraz dokonac wielokrotnej
rejestracji Zgtoszen, przy czym Zadanie Konkursowe wykonane w danym Etapie Konkursu
moze by¢ zarejestrowane tylko w tym Etapie Konkursu, a nie innym.

7. Kazde wykonanie Zadania Konkursowego w danym Etapie Konkursu wymaga odrebnej
rejestracji Zgtoszenia na Stronie Konkursu.

8. Zgtoszenia niespetniajgce warunkéw okreslonych w niniejszym paragrafie nie bedg brane pod
uwage w Konkursie.

§ 4. Zasady oceny Zgloszen oraz wykluczenia

1. Ocena Zgtoszen dokonywana jest odrebnie dla kazdego Etapu Konkursu.

2. Wynikiem Zadania Konkursowego jest czas ukonczenia Gry mierzony automatycznie przez
mechanike Gry w sposoéb jednolity i rowny dla wszystkich Uczestnikow.

3. Czas ukonczenia Gry wynikajgcy z danych wykorzystywanych przez Organizatora do obstugi
Konkursu stanowi jedyny wigzacy i rozstrzygajacy wynik Zadania Konkursowego.

4. Zrzut ekranu (print screen) dotgczany do Zgtoszenia ma charakter dowodu pomocniczego i
stuzy w szczegolnosci weryfikacji Zgloszenia poprzez poréwnanie danych podanych przez
Uczestnika z danymi, o ktérych mowa w ust. 3.

5. W przypadku dokonania przez Uczestnika wigecej niz jednego Zgtoszenia w danym Etapie
Konkursu, do oceny brany jest pod uwage najlepszy (najkrétszy) czas ukonczenia Gry uzyskany
przez danego Uczestnika w tym Etapie Konkursu.

6. Uczestnicy sg klasyfikowani w ramach danego Etapu Konkursu wedtug uzyskanych czaséw
ukonczenia Gry, od najkrétszego do najdiuzszego.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji wszystkich Zgtoszen, w szczegdlnosci w

zakresie:
a. zgodnosci danych podanych w formularzu zgtoszeniowym z danymi, o ktérych mowa
w ust. 3,

b. autentycznoscii poprawnosci zrzutu ekranu (print screen),
c. zgodnosci wykonania Zadania Konkursowego z Regulaminem oraz mechanikag Gry.
8. Organizator ma prawo wykluczy¢ Zgtoszenie lub Uczestnika z Konkursu w przypadku
stwierdzenia, ze:
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a. Zgtoszenie jest niezgodne z danymi, o ktérych mowa w ust. 3,
b. doszto do ingerencji w mechanike Gry lub wykorzystania niedozwolonych narzedzi,
modyfikacji, zewnetrznego oprogramowania lub automatyzacji rozgrywki,
c. wykonanie Zadania Konkursowego nosi znamiona manipulacji, naduzycia lub
naruszenia zasad uczciwej rywalizacji,
d. Uczestnik podjat dziatania majace na celu obejscie zasad Regulaminu,
e. wynik Zadania Konkursowego zostat uzyskany w sposob niezgodny z zasadami fair
play.
Za dziatania sprzeczne z zasadami uczciwej rywalizacji uznaje sie w szczegolnosci celowe
wykorzystanie btedow Gry, exploitow, cheatéw, automatyzacji rozgrywki, zewnetrznego
oprogramowania lub innych metod dajgcych Uczestnikowi nieuczciwg przewage nad
pozostatymi Uczestnikami.
Zgtoszenia lub wyniki uzyskane w sposdb sprzeczny z zasadami uczciwej rywalizacji nie bedg
uwzgledniane w rankingach ani przy przyznawaniu nagrod.
Wykluczenie Zgtoszenia lub Uczestnika, o ktérym mowa w niniejszym paragrafie, moze
nastgpi¢ na kazdym etapie trwania Konkursu, w tym po zakonczeniu danego Etapu Konkursu.

§ 5. Uczestnictwo w Konkursie oraz rejestracja Zgtoszen
Udziat w Konkursie jest dobrowolny i nieodpfatny.
Rejestracja Zgtoszenia nastepuje za posrednictwem Strony Konkursu poprzez wypetnienie
formularza rejestracyjnego, w tym zaznaczenie wymaganych zgdéd, w jednym z Etapéw
Konkursu.
Uczestnikiem Konkursu staje sie osoba, ktéra spetnia warunki okreslone w § 1 ust. 7
Regulaminu oraz dokona skutecznego Zgtoszenia.
Skuteczna rejestracja Zgtoszenia zostaje potwierdzona poprzez wystanie przez Organizatora
wiadomosci e-mail na adres wskazany w formularzu rejestracyjnym.
W przypadku wskazania w formularzu rejestracyjnym wieku ponizej 18. roku zycia, warunkiem
skutecznego Zgtoszenia jest dotgczenie skanu lub czytelnej fotografii oswiadczenia
przedstawiciela ustawowego o wyrazeniu zgody na udziat tej osoby w Konkursie, zgodnie ze
wzorem stanowigcym Zatgcznik nr 1 do Regulaminu.
Brak dotgczenia oswiadczenia, o ktorym mowa w ust. 5, skutkuje uznaniem Zgtoszenia za
nieskuteczne i jego nieuwzglednieniem w Konkursie.
Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji prawidlowosci rejestracji Zgtoszen, w
szczegolnosci w zakresie spetnienia warunkéw wiekowych oraz kompletno$ci wymaganych
dokumentow.

§ 6. Wytanianie laureatow Etapow Konkursu
W kazdym Etapie Konkursu Organizator sporzadza ranking Uczestnikow zgodnie z § 4
Regulaminu.
Nagrody w danym Etapie Konkursu sg przeznaczone dla 20 (dwudziestu) Uczestnikow
zajmujgcych najwyzsze miejsca w rankingu danego Etapu Konkursu, z zastrzezeniem ust. 3,
przy czym w przypadku przejscia niewydanych nagréd z wczesniejszych Etapéw Konkursu
liczba laureatéw w danym Etapie ulega zwiekszeniu odpowiednio do liczby tych nagréd.
Jeden Uczestnik moze w ramach catego Konkursu otrzymaé nagrode przewidziang za zajecie
miejsca 1, 2 albo 3 wytgcznie jeden raz. Jezeli w kolejnym Etapie Konkursu ten sam Uczestnik
znalaztby sie ponownie na miejscu 1, 2 albo 3 w rankingu, na potrzeby przyznania nagrod w
tym Etapie jest traktowany jak Uczestnik uprawniony najwczesniej do nagrody za czwarte
miejsce, a nagrody za miejsca 1-3 przypadajg kolejnym Uczestnikom zgodnie z rankingiem
danego Etapu.
Organizator, przed przyznaniem nagrod, dokonuje weryfikacji Zgtoszen oraz wynikéw zgodnie
z § 4 Regulaminu.
Organizator skontaktuje sie drogg e-mail z Uczestnikami uprawnionymi do nagréd w danym
Etapie Konkursu zgodnie z ust. 2-3, informujgc ich o zajetym miejscu w rankingu oraz o
nagrodzie przewidzianej dla tego miejsca zgodnie z § 7 Regulaminu, z zastrzezeniem ust. 9.
W wiadomosci e-mail, o ktérej mowa w ust. 5, Organizator wskaze termin na przekazanie
danych niezbednych do wydania nagrody. Termin wskazany w wiadomosci e-mail jest wigzacy.
Jezeli Uczestnik nie przekaze danych w terminie wskazanym w wiadomosci e-mail, traci prawo
do nagrody w ramach danego Etapu Konkursu.
W przypadku, o ktéorym mowa w ust. 7, Organizator moze skontaktowac sie z kolejnymi
Uczestnikami wedtug rankingu danego Etapu Konkursu (poczawszy od miejsca 21), w celu



10.

1.

No

10.

1.

12.

uzupetnienia listy Uczestnikdw uprawnionych do nagréd w danym Etapie Konkursu. Do tych
Uczestnikow stosuje sie odpowiednio ust. 5-7.
Informacja o miejscu i nagrodzie przekazana w wiadomosci e-mail, o ktérej mowa w ust. 5, ma
charakter warunkowy i staje sie ostateczna po przestaniu przez Organizatora wiadomosci e-
mail potwierdzajgcej przyznanie nagrody po zakonczeniu procedury, o ktérej mowa w ust. 5—
8.
W zwigzku z procedura, o ktérej mowa w ust. 5-8, Organizator informuje Uczestnikow objetych
tg procedurg o jej skutkach, w tym w szczegolnosci o:

a. utracie prawa do nagrody,

b. zmianie zajetego miejsca w rankingu,

c. zmianie przystugujgcej nagrody.
Organizator moze opublikowa¢ informacje o laureatach na Stronie Konkursu, w zakresie
umozliwiajgcym ich identyfikacje, z poszanowaniem obowigzujgcych przepiséw prawa.

§ 7. Nagrody
Organizator przewidziat w Konkursie nagrody, ktdre zostang przyznane laureatom Konkursu
wytonionym zgodnie z § 6 Regulaminu, w ramach poszczegdlnych Etapow Konkursu.
W kazdym Etapie Konkursu nagrody zostang przyznane laureatom wedtug nastepujgcych
zasad:

a. za zajecie pierwszego miejsca — nagrode w postaci Konsola SONY PLAYSTATION
5 Slim o wartosci 2 499,99 zt (stownie: dwa tysigce czterysta dziewiecdziesigt dziewie¢
ztotych 99/100) oraz nagrode w postaci dwoch pudetek Ptasiego Mleczka® o wartosci
49,96 zt (stownie: czterdziesci dziewie¢ ztotych 96/100);

b. za zajecie drugiego miejsca — nagrode w postaci fotel dla gracza GENESIS Nitro
800 o wartosci 699,00 zt (stownie: sze$c¢set dziewiecdziesigt dziewie¢ ztotych 00/100)
oraz nagrode w postaci dwdch pudetek Ptasiego Mleczka® o wartosci 49,96 zt (stownie:
czterdziesci dziewie¢ ztotych 96/100);

c. za zajecie trzeciego miejsca — nagrode w postaci stuchawki LOGITECH G Pro X 7.1
o wartosci 329,99 zt (stownie: trzysta dwadziescia dziewigé ziotych 99/100) oraz
nagrode w postaci dwoch pudetek Ptasiego Mleczka® o wartosci 49,96 zt (stownie:
czterdziesci dziewie¢ ztotych 96/100);

d. za zajecie miejsc od czwartego do dwudziestego — nagrode w postaci Kod
aktywacyjny ROBLOX Cyfrowa karta podarunkowa Roblox o wartosci 150,00 zt
(stownie: sto pie¢dziesigt ztotych 00/100) dla kazdego laureata.

W przypadku przejscia niewydanych nagréd z wczesniejszego Etapu Konkursu do kolejnego
Etapu, nagrody te zachowujg przypisany im rodzaj miejsca, o ktérym mowa w ust. 2 powyze;.
W kolejnym Etapie Konkursu nagrody te zostang przyznane kolejnym Uczestnikom zgodnie z
kolejnoscig w rankingu danego Etapu.

Ograniczenie polegajgce na tym, ze jeden Uczestnik moze otrzymac nagrode przewidziang za
zajecie miejsc 1-3 wytgcznie jeden raz w catym Konkursie, wynika z § 6 Regulaminu.
Przyznanie nagrod nastepuje po zakonczeniu procedury wytaniania laureatéw okreslonej w § 6
Regulaminu.

Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny ani na inne nagrody.

W przypadku, gdy przyznanie nagrody powoduje powstanie obowigzku podatkowego po stronie
laureata, Organizator przyzna laureatowi dodatkowg nagrode pieniezng przeznaczong na
pokrycie naleznego podatku dochodowego od 0s6b fizycznych.

Dodatkowa nagroda pieniezna, o ktérej mowa w ust. 7, stanowi 11,11% wartosci przyznane;j
nagrody i nie podlega wyptacie na rzecz laureata, lecz zostaje przeznaczona na zapftate
naleznego podatku.

Organizator jako pfatnik podatku pobierze i odprowadzi nalezny podatek dochodowy do
wiasdciwego urzedu skarbowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa.

Warunkiem wydania nagrody jest przekazanie przez laureata kompletnych i prawidtowych
danych niezbednych do realizacji nagrody, zgodnie z § 6 Regulaminu.

W przypadku niewydania nagrod w danym Etapie Konkursu z przyczyn lezacych po stronie
Uczestnikow, w szczegdlnosci w przypadkach okreslonych w § 6 Regulaminu, niewydane
nagrody przechodzg do puli nagrod przewidzianych w kolejnym Etapie Konkursu.

W przypadku niewydania nagrod w Etapie IV Konkursu mimo przeprowadzenia procedury, o
ktorej mowa w § 6 Regulaminu, Organizator jest uprawniony do odpowiedniego zwiekszenia
liczby laureatéw w tym Etapie albo do niewydania pozostatych nagrod.



13. Wydanie nagrody nastgpi niezwiocznie, jednak nie poézniej niz w terminie 60 dni
kalendarzowych od dnia otrzymania przez Organizatora kompletnych i prawidtowych danych, o
ktorych mowa w § 6 ust. 7 Regulaminu, przy czym Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci
za brak mozliwosci lub opdznienie wydania nagrody wynikajgce z podania przez laureata
nieprawidtowych, btednych lub niekompletnych danych albo z innych okolicznosci lezacych po
stronie laureata.

§ 8. Reklamacje

Reklamacje dotyczace spraw zwigzanych z Konkursem nalezy skfadaé w terminach
przewidzianych przepisami prawa. Celem przyspieszenia rozpatrywania reklamac;ji
rekomendujemy sktadanie ich drogg mailowg na adres konkurs.wedel@publicis.pl z tematem
wiadomosci ,Beztroskie Mistrzostwa Obierania Pianek Ptasie Mleczko® w grze” (dopisek nie
jest obowigzkowy). Powyzsze nie ogranicza prawa do skfadania reklamacji innymi drogami
(m.in. listownie na adres: Publicis spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig, ul. Domaniewska
42, 02-672 Warszawa, z dopiskiem ,Beztroskie Mistrzostwa Obierania Pianek Ptasie Mleczko®
w grze” (dopisek nie jest obowigzkowy).

Reklamacja powinna zawierac:

a. nazwe Konkursu,

b. imie i nazwisko osoby skfadajgcej reklamacje,

c. dokfadny opis i wskazanie przyczyny reklamaciji,

d. dane kontaktowe, umozliwiajgce udzielenie odpowiedzi na ztozong reklamacje.
Reklamacje rozpatrywane sg przez Organizatora w terminie 14 dni od dnia otrzymania
reklamac;ji.

Procedura reklamaciji nie wytacza mozliwosci dochodzenia roszczen na drodze sgdowe;.

§ 9. Dane osobowe
Administratorem danych osobowych uczestnika dla celéw zwigzanych z przeprowadzeniem i
organizacjg Konkursu jest LOTTE Wedel sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. Zamoyskiego 28/30, 03-
801 Warszawa (,Administrator”). W sprawach dotyczgcych danych osobowych wyslij emaila na
adres: dane.osobowe@wedel.pl.

My, jako Organizator, rowniez przetwarzamy dane uczestnika dla celow zwigzanych z
przeprowadzeniem i organizacja Konkursu, w tym prawidtowego rozstrzygniecia Konkursu i
wydania Nagrod, jako podmiot przetwarzajgcy, na podstawie umowy o powierzeniu
przetwarzania danych osobowych zawartej z LOTTE Wedel sp. z 0.0.

Ponadto, dane osobowe uczestnikow moga by¢ przekazywane innym podmiotom w celu realizac;ji
obowigzkoéw zwigzanych z organizacjg Konkursu wynikajgcych z Regulaminu, to jest: firmie
hostingowej, , w ramach obstugi wysytki nagréd firmie kurierskiej lub operatorom pocztowym oraz
dodatkowo doradcom prawnym i ksiegowym.

Dane osobowe Uczestnikdw sg przetwarzane w celu przeprowadzenia i organizacji Konkursu,
prawidtowego rozstrzygniecia Konkursu, wydania nagréd oraz promowania produktow
Administratora, co stanowi prawnie uzasadniony interes Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r., Dz.
Urz. UE L z 2016 119 s.1, dalej RODO), a takze w celu udokumentowania wynikéw Konkursu
jako obowigzek prawny spoczywajgcy na Administratorze (art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO).

Uczestnikom przystuguje prawo:

a) dostepu do podanych danych osobowych,

b) Zadania sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania podanych danych
osobowych, w stosownych przypadkach,

c) ograniczenia bgdz wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania podanych danych
osobowych,

d) wniesienia skargi do organu nadzoru, ktérym w Polsce jest Prezes Urzedu Ochrony
Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.



10.

1.

Powyzsze uprawnienia mozesz zrealizowaC, wysylajgc swoje zadanie na adres e-mail:
dane.osobowe@wedel.pl, za wyjatkiem skargi do organu nadzoru, ktérg nalezy skierowac wprost
do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, na wskazany powyzej adres
korespondencyijny.

Dane osobowe uczestnikow bedg przetwarzane przez czas trwania Konkursu oraz dodatkowo
przez okres niezbedny do obstugi ewentualnych roszczen, to jest okres 6 lat. Dane Zwyciezcow
Konkursu beda przetwarzane przez okres 5 lat liczony od konca roku, w ktérym Konkurs
zakonczyt sie, w celu udokumentowania wynikow Konkursu, zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami prawa.

Podanie przez uczestnikéw danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne dla potrzeb
udziatu w Konkursie i jego rozstrzygniecia. Brak podania danych bedzie skutkowat brakiem
mozliwosci udziatu w Konkursie i przyznania nagrody.

Dane osobowe uczestnikow nie bedg poddawane zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji
ani nie bedg profilowane.

Dane osobowe uczestnikow nie bedg przekazywane do organizacji miedzynarodowych, ani
odbiorcéw znajdujgcych sie w panstwach poza Europejskim Obszarem Gospodarczym.

§ 10. Postanowienia koncowe
Organizator zapewni staty dostep do Regulaminu poprzez umieszczenie go na Stronie
Konkursu.

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg przepisy prawa polskiego.



Zatgcznik nr 1
Zatacznik dla przedstawiciela ustawowego Uczestnika Konkursu (13 — 17 lat)
ZGODA PRZEDSTAWICIELA USTAWOWEGO NA UDZIAL. W KONKURSIE
.Beztroskie Mistrzostwa Obierania Pianek Ptasie Mleczko® w grze”

Ja nizej podpisany/a (imie i nazwisko przedstawiciela ustawowego)

jako przedstawiciel ustawowy (imig i nazwisko dziecka)

wyrazam zgode na udziat mojego dziecka/ podopiecznego w Konkursie ,Beztroskie Mistrzostwa
Obierania Pianek Ptasie Mleczko® w grze” organizowanym przez Publicis spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscia.

Jednoczesnie oswiadczam, ze zapoznatam/ zapoznatem sie trescig Regulaminu Konkursu, w
tym z postanowieniami o przetwarzaniu danych osobowych i przystugujgcych mi prawach oraz
akceptuje jego postanowienia.

Data i czytelny podpis



